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協賛社のサポートによってインディーゲーム開発者が得られるメリット

• TGSのリアル会場に無料で出展

※TGSに無料出展ができる「インディーゲーム選考出展」を募集。応募作品のなかから、80タイトルを選考し、

リアル出展を可能とする。

• 注目されるチャンスがある

※選考出展80社は、公式サイトのインディーゲームページや配信番組『INDIE GAME TOKYO』などでクローズアップ。

センス・オブ・ワンダーナイト（SOWN）の「ファイナリスト予想キャンペーン」などを通して、注目されるチャンスがある。

• SOWNファイナリストに選出されると公式番組でプレゼンテーション

※SOWNファイナリストに選出されたインディー開発者（8組を予定）は会期2日目（予定）に、SOWNにて

プレゼンテーション（会場内スタジオにて）。その模様はオンラインで配信。各賞受賞者には賞金とトロフィーを授与。

TGSでは、インディーゲーム開発者が注目されるチャンスを創出するため、協賛企業のサポートの下、

TGSのリアル会場に無料で出展できるコーナーを用意します。また、賛同いただける協賛社を広く募り、

さらなるサポートを実施したいと考えています。つきましては、インディーゲーム開発者のサポートを目的

に、ぜひとも協賛をご検討いただけますと幸いです。



インディーゲーム開発者サポート 協賛プラン 一覧 3

プラチナスポンサー ゴールドスポンサー 機器スポンサー

募集数 最大4社
※出展社に限る

最大10社
※出展社以外も可

最大4社
※出展社に限る

インディー開発者の出展サポート
インディーゲーム選考出展80社の
出展料をサポート

インディーゲーム選考出展（リアル出展）の
宿泊費等をサポート

インディーゲーム選考出展（リアル出展）の
PC・モニターの無料レンタル

協賛特典

幕張メッセ会場内
ロゴの掲出・ブー
ス出展

1. 小間をつなぐ「ブリッジサイン」、出展エリアの
「コーナーサイン」に協賛ロゴ掲出
※ブリッジサイン＝10カ所（裏表）、コーナーサイ
ン＝12カ所を予定（出展状況により場所や掲出
数が変更になる場合があります）

2. コーナーサイン吊り下げバナーに協賛ロゴ掲
出（1カ所）

3. コーナーフロアマップに協賛ロゴ掲出（1もし
くは２カ所）

4. インディーゲームコーナー内にブース出展＜
2ｍ×2mのターンキーブースを3小間、もし
くは３ｍ×３mの普通小間を２小間＞
※ご要望の場合

1. コーナーフロアマップに協賛ロゴ掲出（1もし
くは２カ所）

2. インディーゲームコーナー内にブース出展＜
2ｍ×2mのターンキーブースを１小間＞
※ご要望の場合

1. コーナーフロアマップに協賛ロゴ掲出（1もし
くは２カ所）

2. インディーゲームコーナー内にブース出展＜
2ｍ×2mのターンキーブースを１小間＞
※ご要望の場合

オンライン上で
ロゴの掲出

1. 公式サイトのインディーゲームページにロゴ
掲出＜大＞

2. SOWN配信番組のバックボードに協賛ロゴ
掲出

3. オンライン交流会会場に社名の掲出

1. 公式サイトのインディーゲームページにロゴ
掲出＜小＞

2. オンライン交流会会場に社名の掲出

1. 公式サイトのインディーゲームページにロゴ
掲出＜小＞

2. オンライン交流会会場に社名の掲出

協賛費（税別） 500万円
※出展が必要（出展料は含まない）

200万円
※出展料は含まない

機材提供
※出展が必要（出展料は含まない）



スポンサー ロゴ掲出場所 イメージ（実際のレイアウトは可能性があります） 4



プラチナスポンサー ロゴの掲出場所 イメージ① 5

【2019年の協賛ロゴの掲出例】

コーナー内の選考出展ブースをつなぐ「ブリッジサイン」やターンキーブースに
スポンサーロゴを掲出



6プラチナスポンサー ロゴの掲出場所②

【2019年の協賛ロゴの掲出例】

【SOWN 番組配信】

【SOWNファイナリスト 紹介動画】

コーナーサイン吊り下げバナー、センス・オブ・ワンダー ナイト（SOWN）
配信画面のバックボード、SOWNファイナリスト紹介動画にスポンサーロゴ掲出

【2021年の協賛ロゴの掲出例】

【2021年の協賛ロゴの掲出例】



7プラチナ／ゴールド／機器スポンサー ロゴの掲出場所③

【2019年の協賛ロゴの掲出例】

【インディーゲームページ】

【インディーゲーム開発者 オンライン交流会 会場】

【2021年の協賛ロゴの掲出例】

コーナーフロアマップ、公式サイトのインディーゲームページ、
オンライン交流会会場に、スポンサーロゴや、社名を掲出

【2021年の協賛ロゴの掲出例】



インディーゲーム企画 協賛申込書 [申込締切：4月15日（金）]

協賛メニュー 金額（税別）
お申し込みのプラン
（該当欄に「〇」を入れてください

プラチナスポンサー ￥5,000,000

ゴールドスポンサー ￥2,000,000

機器スポンサー ―

小計￥ 消費税（10%） ¥ ご請求額（合計） ¥

※こちらの申込書にご記入のうえ、メール（PDF）で事務局までお送りください。

申込書を事務局が受理後、事務局から申込書を受理した旨お知らせいたします。この時点で契約成立となります。
契約成立後、事務局より請求書を発行いたしますので、記載された期日（8月31日）までに指定の銀行口座までお振り込みをお願いします。
契約後のキャンセルは、申込金額全額を申し受けます。

請求書送付先会社 担当部署名 担当者名

住所 〒

TEL E-mail

●申込企業名 tgs-ope@nikkeibp.co.jp

※申込締切日後にご協賛希望の場合は、事務局までお問い合わせください。
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お問い合わせ先／スケジュール

●インディーゲーム企画 協賛申込締切日：

4月15日（金） ※先着順にお申し込みを受付

お問い合わせ先

日経BP 東京ゲームショウ事務局

tgs-ope@nikkeibp.co.jp
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